
在虚拟的世界里角色们有着各自的故事而一部分被遗忘的存在却流落在了一个名为HP的数字之中
<p>这个数字不仅代表着生命力，也成为了那些无声角色的归宿。</p>
<p><img src="/static-img/5WJA3wNJXUUlwJYkDLI10gkKs5w_3
StNrKNyRwmHUDKtZcP9TF1V_yWiIOkV4gYe.jpg"></p><p>首先
，这些角色往往是游戏中的背景人物，他们没有自己的任务，没有自己
的故事，只是在某个角落默默地存在。他们可能是一个小镇上的居民，
一位路边的小贩，或者是一座城堡的守卫。在游戏的大多数时候，他们
不会受到玩家的关注，但当玩家需要通过战斗来提升自己的实力时，这
些背景人物就会因为一次次的死亡而不断地流落在HP上。</p><p>其
次，当这些角色因战死而回到HP上时，他们会失去所有的记忆和身份
，就像是一个人从梦中醒来，不知道自己是谁、为什么会在这里一样。
他们不知道自己曾经做过什么，也不知道即将发生什么，因为他们已经
完全融入到了这个系统之中，成了系统的一部分。</p><p><img src="
/static-img/DM8A7_IZrmLd0ny27n0cEwkKs5w_3StNrKNyRwmH
UDKrx_gS-ZdEJlRsJp_qbmN2oCeB1fxtRLcpIO-ilaxA8Q-_HXQwI
B7MMhjSpsdKYE03qD77sa_ABoweuhmQMGz2Q60UkJ-q1C17Jgz
mpGm6cJsLbKpaGwpsfNVoUwAbKUc.jpg"></p><p>再者，在一些
情况下，这些角色还可能拥有不同的能力或技能，即使他们已经成为了
一份子。但是，每当他们流落到HP上时，这些能力都会消失，只剩下
一个普通的人形模型。这就好比一个人因为一次事故失去了记忆，但他
的潜能依然隐藏在他的DNA里面等待着被发现。</p><p>此外，有的时
候，游戏设计者会给予这些背景人物一定程度的人性化处理，让它们能
够有一定的自由度，比如说可以选择是否与玩家合作，可以决定是否参
与战斗。但即便如此，这种自由度也极其有限，因为最终结果还是由那
个不可动摇的数字所决定——如果你的HP不足以承受攻击，你就只能继
续回到那个空无一人的地方去等待新的机会。</p><p><img src="/sta
tic-img/yCNWVOc_PBszh5Mtxep95AkKs5w_3StNrKNyRwmHUD
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Gm6cJsLbKpaGwpsfNVoUwAbKUc.jpg"></p><p>最后，有一种特
殊的情况，那就是有些背景人物可能会因为某种原因而获得永久性的存
活权利，它们不再需要担心每次死亡都会回到起点。而对于那些仍旧无
法逃脱命运循环的人来说，他们只好继续前行，无论如何都要寻找那一
线生机，让自己不再只是一个简单的0值，而是一个真正意义上的存在
。</p><p><a href = "/pdf/563769-在虚拟的世界里角色们有着各自的
故事而一部分被遗忘的存在却流落在了一个名为HP的数字之中.pdf" re
l="alternate" download="563769-在虚拟的世界里角色们有着各自
的故事而一部分被遗忘的存在却流落在了一个名为HP的数字之中.pdf" 
 target="_blank">下载本文pdf文件</a></p>


